         PATVIRTINTA
                             Vilniaus specialiojo lopšelio-darželio
      „Čiauškutis“ direktoriaus 
      2019-04-12 įsakymu Nr. V-40

RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO UGDYMO ĮSTAIGŲ KŪRYBINIŲ DARBŲ PROJEKTO „JAUSMŲ LABIRINTAS“ NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1. Respublikinį ikimokyklinio ugdymo įstaigų kūrybinių darbų projektą „Jausmų labirintas“ (toliau projektą) organizuoja Vilniaus specialusis lopšelis-darželis „Čiauškutis“.
2. Projekto nuostatai reglamentuoja tikslą, uždavinius, dalyvius, darbų pateikimo ir organizavimo tvarką.
3. Projekto nuostatai skelbiami Vilniaus specialiojo lopšelio-darželio „Čiauškutis“ internetinėje svetainėje www.ciauskutis.lt.
4. Projekto iniciatorės ir koordinatorės: socialinė pedagogė Benedikta Dikavičiūtė, logopedė Jurgita Matulevičienė, judesio korekcijos pedagogė Renata Nekrasova.
5. Visos kūrybinių darbų nuotraukos bus patalpintos Vilniaus specialiojo lopšelio-darželio „Čiauškutis“ internetinėje svetainėje www.ciauskutis.lt ir socialiniame tinkle Facebook, paskyroje https://www.facebook.com/sld.ciauskutis.

II. TIKSLAI IR UŽDAVINIAI
1. Projekto tikslas – ugdyti vaikų emocinį socialinį intelektą, plėtojant jų vaizduotę ir kūrybines galias.
2. Uždaviniai: 
- puoselėti grupės bendruomeniškumo jausmą;
- ugdyti vaikų žinias apie jausmus ir emocijas, jų priėmimo būdus;
- skatinti vaikus reikšti savo jausmus;
- lavinti vaikų emocinį intelektą;
- skatinti ieškoti naujų originalių meninės raiškos idėjų;
- stiprinti ikimokyklinių ugdymo įstaigų bendradarbiavimą.

III. DALYVIAI
1. Projekte kviečiami dalyvauti visos Lietuvos ikimokyklinių ugdymo įstaigų ugdytiniai ir pedagogai.

IV. KŪRYBINIO PROJEKTO ORGANIZAVIMAS
1. Ikimokyklinio ugdymo pedagogas perskaito vaikams istoriją „Jausmų labirintas“ (Priedas Nr. 2), vyksta jos aptarimas grupėje. Tuomet grupės vaikai išsirenka vieną ar kelias emocijas ir jas pavaizduoja norimu būdu viename kolektyviniame darbe. 
2. Kūrybinio darbo nuotrauką su registracijos kortele siųsti iki 2019 m. gegužės 20 d. el. paštu jausmulabirintas@gmail.com. Viename laiške prisegama viena nuotrauka ir viena registracijos kortelė. Nuotrauka turi būti kokybiška, JPG formato.
3. Projekto pabaiga – 2019 m. gegužės 20 d. 
4. Atkreipiame dėmesį, kad siųsdami projektinį darbą, jūs prisiimate atsakomybę už jo viešinimą.

V. REIKALAVIMAI PIEŠINIŲ IR KŪRYBINIŲ DARBŲ PATEIKIMUI
1. Viena ikimokyklinės ugdymo įstaigos grupė gali pateikti vieno darbo nuotrauką.
2. Pateikiami kūrybiniai darbai turi atitikti projekto temą ir pasakojimą.
3. Kūrybiniai darbai gali būti atlikti įvairia technika: piešimas akvarele, guašu, kreidelėmis, flomasteriais, koliažas, darbeliai iš antrinių žaliavų, plastilino, modelio ir kitų medžiagų. Atlikimo technika, dydis ir formatas neribojamas.
4. Siunčiant kūrybinio darbo nuotrauką, būtina užpildyti dalyvio anketą (Priedas Nr. 1), kurioje turi būti nurodytas įstaigos pavadinimas, grupės pavadinimas ar autoriaus vardas, pedagogo vardas ir pavardė bei el. pašto adresas, nurodyta pavaizduota emocija ar emocijos. Anketa turi būti pasirašyta įstaigos vadovo.  

VI. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS
1. Projekte dalyvavę ikimokyklinio ugdymo įstaigų pedagogai ir grupės bus apdovanojami organizatorių padėkos raštais, kurie bus išsiųsti pedagogo nurodytu el. pašto adresu.
2. Projekto organizatoriai pasilieka teisę nepublikuoti kūrybinių darbų, neatitinkančių projekto reikalavimų. 
3. Dalyvaudami projekte kūrybinio darbo autoriai sutinka, kad jų kūrybinių darbų nuotraukos būtų panaudojamos eksponuoti parodos elektroninėje erdvėje. 
4. Projekte dalyvaujančios kūrybinių darbų nuotraukos bus eksponuojamos tik elektroninėje erdvėje. Patys kūrybiniai darbai lieka projekto dalyvio įstaigoje.
5. Dėl papildomos informacijos kreiptis el. paštu jausmulabirintas@gmail.com.





Priedas Nr. 1


	
Projekto „JAUSMŲ LABIRINTAS“ dalyvio anketa

	Ikimokyklinio ugdymo įstaigos pavadinimas, adresas, el. paštas
	

	Projekte dalyvaujančio ikimokyklinio ugdymo pedagogo vardas, pavardė, el. paštas
	

	Projekte dalyvaujančios grupės pavadinimas, amžiaus grupė
	

	Kurias emocijas vaizduojate kūrybiniame darbe?
	








Įstaigos vadovas                    __________________              __________________________________
                                                       ( parašas)                                           (vardas, pavardė)
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Perskaitykite vaikams istorijg apie ,jausmy labirinta’, trumpai aptarkite, kokie jausmai
kartais mus visus aplanko, pagalvokite, kaip tie jausmai galéty atrodyti i pabandykite
perteikti tai savo kiirybiniuose darbeliuose. Sekmas!

Jaaes labieinta

ﬂtokiame misSkelyje, prie sraunaus upelio, gyveno didelé
kiskiu Seimynélé. Mama, tétis ir barys vaikuciu. Kiskuciai
buvo tikri nuotykiu ieskotojai. Ryte, pavalge so¢ius pusrycius,
skuosdavo i miskeli zaisti.

Viena karta, linksmai bezaisdami, net nepastebéjo, kaip
nutolo nuo savo namu ir atsidaré visiskai nepazistamame
miske.

- Man rodos mes pasiklydome, - taré vienas mazyliu, - as
nepazistu siu vietu.

- Taip, - pritaré jam sunerime kiskuciai, - mes tikrai
pasiklydome.

Ant sakos tupéjusiai pelédai pagailo mazyliu ir ji taré:

- Eikite Siuo takeliu, uz kalnelio pamatysite stebuklinga
labirinta, peréje ji, i§ karto, atsidursite savo namuose. Tas
labirintas — nepaprastas, juo keliaujant, jus aplankys
ivairiausi jausmai, reikés pasistengti islikti ramiems ir testi
kelione.

Kiskuciai isklausé protingaja peléda,
padékojo jai, ir nusokavo nurodytu takeliu.
Uzlipe ant kalnelio pamaté nuoroda —
jausmu labirintas®.

- Stai jis — stebuklingasis jausmu
labirintas — eime greiciau - nekantravo

o o
f‘\\c mazyliai.
Vos izengus i labirinta kiskucius sustingdé
= = baimés jausmas, buvo nejauku ir baugu.
N Bl Sekdami vienas paskui kita, kiskuciai

nedrasiai ¢jo pirmyn.
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Staiga vienas i§ mazyliu labai nulitdo, nejaugi
jie niekada daugiau nepamatys savo téveliu ir liks
klaidzioti paslaptingame labirinte. Kuo toliau
kiskuciai éjo, tuo sunkiau buvo islikti ramiems.

Vienas i$ kis§kuciu net pradéjo pykti: na kaipgi
¢ia nutiko, kad jie pasiklydo ir neranda kelio i
namus.

- Pasistenk islikti ramus, giliai kvépuok —
pataré jam kiskuciai — prisimeni ka saké peléda?
Turime islikti ramus ir testi savo kelione.

Ir kaip nustebo mazyliai iSgirde savojo upelio
ciurlenima. Suprato, jog jau yra Salia namu.
Dziaugsmas netikétai sugrizo i ju Sirdeles.
Kiskuciai buvo teisus, dar keletas suoliuku ir jie
vél isvydo savo namus, bei protingaja peléda.
Peléda pazvelgé | pavargusius, bet laimingus
mazylius ir taré:

- Kiekviena diena jus gali aplankyti jvairiausi
jausmai: pyktis, baimé, nuostaba, liiidesys ar
dziaugsmas, svarbu atpazinti ir susidraugauti su
uzpladusiais jausmais, tada nebaisis bus jokie
issukiai. Jums puikiai sekeési iveikti ,jausmu
labirinta“, didziuojuosi jumis.

Tardama paskutinius zodzius peléda isnyko kartu
su paslaptinguoju labirintu.

- Na ir keista diena, - pagalvojo kiskuciai ir
pasisokinédami nuskuodé i savuosius namus.





